
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   まずは、なぜ商売が成り立つのかを、身近なもの 

で考えていきました。 

自分はチロルチョコを持っているけど、コアラのマーチが食べたい。コアラのマーチを持っている子は、 

チロルチョコ３個と交換してくれると言った。それでは、自分はコアラのマーチをもらうためにはどうすれ 

ばいいだろうか？もし、このチロルチョコがお金だったら……そんな話から始まり、お店の役割や商品に 

なるものとは何か、どんなものなら売れるのかを学習しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

いろいろと考えて、どちらのチームも利益を上げることが 

できました。お店の人が日々努力していることを自分たちも 

やってみて、商売をすることの大変さを感じた回でした。 

 

あきんど探検少年団 

第２回 基礎学習 

 

そのあとは、２チームに分かれてパソコンのソフ

トを使い、コンビニ経営についてみんなで考えまし

た。どの場所にお店を開いたらお客さんがたくさん

来るのか、どこの棚にどの商品を並べたらお客さ

んが買ってくれるのか、販促用のチラシやのぼり旗

を作った方が良いのかなど、来客数や売上げを伸

ばすため、みんなで話し合っていました。 

 

また、シミュレーションをしてい

く中で、在庫管理に必要なデー

タや売上げと利益の違いとは何

かを学びました。 

今回のあきんど探検少年団は、商売が 

 成り立つ理由や、商売をしていくためには 

 どんなことが必要なのかを、みんなで考え 

 ました！ 

 

 

チラシを作って配った

ら、客数も売上げも増

えたのに、お金が残ら

なかった!? 

金曜日に１００個売れたお弁当を

土曜日にも同じ数で仕入れたら、

半分しか売れなかった!? 

 

日時 ： 令和元年８月３日（土） 

１０：００～１２：００ 

場所 ： 日立商工会議所 

 


