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パソコン探検少年団活動報告（７月－１） 
７月からは、「楽しいプログラム作り」講習会が始まりました。 

活動内容：楽しいプロフラム作り講習会－１、２ 

日時：平成 30年７月 1 日（日）＆ 15 日（日） 9:00～12:00 

場所：多賀図書館 第４研修室 

 

■活動内容紹介■ 

１．7月 1日（日）：楽しいプログラム作り講習会－１ 

出席 7名（欠席１名）、指導員２名  

 

最初にプログラムのイメージ体験、「スターウオーズ」「マインクラフト」などゲームを動かしな

がら、プログラミングの体験をしました。その後で、プログラミング言語の代表例「スクラッチ」

を使い、プログラミング練習として「バナナキャッチ」を作成しました。  

                                                                                                                                      

プログラミングのイメージ体験（１）      プログラミングのイメージ体験（２） 

最初の問題でやり方を説明しました！     勝手が判ると、説明なしでも先に進めます！ 

 

 

保護者も一緒に、プログラミング体験！     プログラム「スクラッチ」の紹介！ 
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２．7月１5日（日）：楽しいプログラム作り－２  

出席 7名（欠席１名）、指導員２名 

 

今回は、プログラム言語「スクラッチ」を使った、プログラム作成体験でした！プログラム作り

は初めての団員が殆どで、最初は少し苦労して居ましたが、キャラクターがきちんと動くプログ

ラムが作れるようになりました！ 

 

先生の指導を受けながら、皆さん熱心にプログラム作りに挑戦中です！ 

 

 

      保護者の方も、団員と一緒にプログラミングに参加しました！ 


